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1. Introduccion

La comunicacién se extiende a pasos agigantados y con ella los medios
de comunicacién, uno de ellos es el internet; y dentro de éste los software de
mensajeria instantdnea tienen un valor especial en la comunicacién.

Los software de mensajeria instanténea o chat(nombre comin) permiten
ademas de comunicarse poder disfrutar de otras actividades como compartir
archivos entre otras actividades.

El proyecto que a continuacién se presenta consta de una aplicacion
de mensajeria instantdnea desarrollada en el lenguaje Java.Esta aplicacion
consta de 2 partes,la primera que es un servidor y la segunda que es un
cliente; en el cliente podemos escoger entre hablar con todos los usuarios a
la vez o hablar en privado con el usuario que nosotros deseemos.
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